
กติกาการแขง่ขัน 
1  คุณสมบัติของผู้แข่งขัน  
 เป็นนักศึกษาใน มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ศูนย์พระนครเหนือ สมัครเข้าแข่งขัน โดย
มีสมาชิกในทมีๆละไม่เกิน 3 คน โดยทีมจะต้องนําหุ่นที่จัดทําขึ้นมาเองเพ่ือมาเข้าการแข่งขันครั้งน้ี 
2 ความเป็นมา   

 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ศูนย์พระนครเหนือ ได้มีการเรียนการสอนในสาขาที่
หลากหลายต่างกันออกไปแต่ในทุกๆสาขาน้ันจะมีนโยบายหน่ึงที่เป็นไปในทางเดียวกันน้ันก็คือการให้นักศึกษา
น้ันได้มีการทํากิจกรรมเพ่ือเสริมสร้างทักษะในด้านต่างๆไม่ว่าจะเป็นด้วยกีฬาด้านวิชาการซึ่งทางสาขา
วิศวกรรมแมคคาทรอนิกส์จึงได้มีการจัดงาน เปิดบ้านวิศวกรรมแมคคาทรอนิกส์เพ่ือนที่จะนําเสนอผลงาน
ทางด้านวิชาการและบอกเล่าถึงว่าแมคคาทรอนิกส์น้ันคืออะไรเพื่อโดยในการจัดงานครั้งน้ีนอกจากการนํา
ผลงานต่างๆของนักศึกษาแล้วทางเรายังได้มีการจัดการแข่งขันหุ่นยนต์เพ่ือให้นักศึกษาในใน มหาวิทยาลัยน้ัน
ได้มีการนําความรู้ในการเรียนเพ่ือมาปรับในการทํางานจริงโดยการสร้างหุ่นยนต์ขึ้นมาเพ่ือแข่งขันกันร่วมทั้ง
เป็นการเสริมสร้างความรู้ความสามารถและสร้างความสามัคคีแก่หมู่ 

จากข้างต้นเราจึงได้คิดโจทย์ขึ้นมาเพ่ือทําการแข่งขันโดยมีช่ือว่าโจทย์ว่า สวัสดี แมคคาทรอนิกส์ โดย
การแข่งขันจะมีภารกิจอยู่ว่าในแต่ละทีมจะมีหุ่นยนต์หน่ึงตัวที่สามารถว่ิงตามเส้นทางที่กําหนดไว้ได้โยเริ่มจาก
จุดเริ่มต้นและทําการว่ิงตามเส้นไปตามเส้นทางเพื่อทําการเปิดไฟในจุดที่กําหนดไว้โดยจุดที่กําหนดทั้งหมดจะมี 
7 จุดและเมื่อทีมผู้แข่งขันสามารถทําการเปิดไฟในแต่ละจุดน้ันจะมีคะแนนให้ในแต่ละจุด ซึ่งจะต้องมีคะแนน
รวมกันแล้วได้เท่ากับ 40 คะแนนและประตู้สาขาแมคคาทรอนิกส์จะเปิดขึ้นเพ่ือให้หุ่นยนต์ว่ิงเข้ายังไปสู่รั่ว 
แมคคาทรอนิกส์เพ่ือทําการเปิดไฟสาขาให้ติดขึ้นมาโดยทีมที่สามารถเปิดไฟสาขาได้เป็นทีมแรกน้ันจะเป็นฝ่าย
ชนะ และจะเรียกว่า สวัสดี แมคคาทรอนิกส์ 
3. เกณฑ์การให้คะแนน 
 1.1 ไฟที่อยู่จุดที่อยู่ในฝั่งแดนตังเองโดยจะมีลักษณะเป็นกล่องลูกบาศก์ จะมีคะแนนคือ 10 คะแนน  

1.2 ไฟที่อยู่จุดที่อยู่ในฝั่งแดนฝ่ายตรงข้างโดยจะมีลักษณะเป็นกล่องลูกบาศก์ จะมีคะแนนคือ 20  
คะแนน 

1.3 ถ้าหุ่นยนต์สามารถว่ิงเก็บคะแนนได้ครบ 40  คะแนน ปะระตู้รั่วจะออกหุ่นยนต์จึงจะสามารถว่ิง 
เข้ามายังรั่วของสาขาแมคคาทรอนิกส์และทําการเปิดไฟสาขาโดยจะมีลักษณะเป็นกล่องลูกบาศก์  
เพ่ือทําคะแนน 60 คะแนน  และการแข่งขันจะหยุดทันที 

1.4 กรณีที่หุ่นยนต์น้ันว่ิงไปเพ่ือเปิดไฟในแดนของฝั่งตรงข้ามที่ไฟยังไม่ถูกเปิดน้ันไฟดวงน้ันจะติดเป็นสี 
ของผู้ที่ไปทําการเปิดแต่จะไม่ได้รับคะแนนใดๆแต่ฝั่งตรงข้ามก็จะไม่สามารถทําคะคะแนนการเปิดไฟในจุดน้ัน
ได้  ในกรณีที่หุ่นว่ิงไปเพ่ือที่จะทําการเปิดไฟดวงที่ฝ่ายตรงข้ามเปิดไว้แล้วน้ันจะถูกบังคับรีทายและหน่วงเวลา
การปล่อยหุ่นยนต์10 วินาที 
  



4. คุณสมบัติของหุ่นยนต์ 
4.1 ในเวลาเริ่มการแข่งขันหุ่นยนต์จะต้องมีขนาดไม่เกิน  ความกว้าง 30 เซนติเมตร ความยาว 30 

เซนติเมตร ความสูง 30 เซนติเมตร 
 4.2 หุ่นยนต์จะต้องมีนํ้าหนักต้องไม่เกิน 3 กิโลกรัม 
 4.3 หุ่นยนต์ทีม่ีการใช้ไฟจะต้องมีแหล่งจ่ายไฟไม่เกิน 24 vdc (5%) 
 4.4 หุ่นยนต์ทีม่ีการใช้ลมอนญุาตให้ใช้ลมได้ไม่เกิน 6 บาร์ 

4.5 ไม่อนุญาตให้ใช้แหล่งพลงังานท่ีมีการระเบิดหรือก่อมลพิษหรือที่คณะกรรมการพิจารณาว่าเป็น 
อันตราย 

4.6 หุ่นยนต์น้ันจะต้องเป็นหุ่นที่นักศึกษาสร้างขึ้นมาด้วยตนเอง 
 

5. เวลาในการแข่งขัน 
5.1 ก่อนการแข่งขันจะมีเวลาให้สําหรับการ set up 1 นาที ในเวลา set up 1 นาที สามารถนํา 

หุ่นยนต์ว่ิงทดสอบในสนามได้ 
 5.2 ในเวลาการแข่งขันจะมีเวลา 3 นาที ในการทําการแข่งขัน 
6. การขอรีไทร์ 
 6.1 ในการแข่งขันสามารถที่จะขอรีไทร์ได้โดยไม่จํากัดจํานวนการรีทาย 
 6.2 ในการรีไทร์ แต่ละคร้ังจะไม่มีการหักคะแนน 
 6.3 ในการแข่งขันเมื่อจะรีไทร ์ทุกคร้ังจะต้องได้รับอนุญาตจากกรรมการก่อน 
 
7. สนามและอุปกรณ ์

7.1 สนามแข่งขันประกอบไปด้วยพ้ืนที่ขนาด ..............ที่ทํามาจากไม้อัดทาสีมีจุดในสนามที่ติดต้ังไฟ 
เอาไว้เพ่ือทําภารกิจ  

7.2 จุดเริ่มต้นจะมีจํานวน 2 จุด จุดแรกเป็นของฝ่าย นํ้าเงิน และจุดที่ สองเป็นของฝ่ายสีแดง  
7.3 จุดทําคะแนน 15 จุด แต่ละจุดจะมีรูปรา่งทรงลูกบาศก์ ขนาด ..............และจะถกูยึดติดไวกับพ้ืน 

เมื่อหุ่นว่ิงไปชนหรอสัมผสัจะมีไปของตนเองติดหรอแสดงขึ้น 
7.3.1 แต่ละฝ่ายจะมีจุดทําคะแนนที่เป็นสีของตัวเองฝ่ายละ 7 จุด (รวมมทีั้งหมด 14 จดุโดย 

ที่จุดของแต่ละ ฝ่ายจะมีไฟสบีอกเพ่ือทําคะแนน) 
7.3.2 จุดที่ 15 จะเป็นจุดสวัสดีแมคคาทรอนิกส์โดยจะถูกปิดไว้ด้วยรั่วจะเปิดออกก็ต่อเมื่อทํา 

คะแนน ครบ 40 คะแนน 



 
 

 
 
8. การทําผิดกติกาและการตัดคะแนน 
 การกระทําต่อไปน้ีถือเป็นการผิดกติกา ในการผิดกติกาแต่ละครั้งจะถูกตัด 2 คะแนน 

 8.1 การเริ่มก่อนได้รับสัญญาณจากกรรมการ 
 8.2 การเข้าไปในสนามก่อนได้รับการอนุญาตให้รีไทร ์
สถานที่ใช้ในการแข่งขัน 
 ใต้โรงอาหาร คณะวิศวกรรมศาสตร์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
ช่วงเวลาการแข่งขัน 
วันที่ 1 การแขง่ขัน พระนครROBOCON (สวัสดี แมคคาทรอนิกส)์ 21 ตุลาคม 2558 
09:00 - 10:30 ลงทะเบียน 
10:30 – 11:00 พิธีเปิดการแข่งขัน 
11:30 - 12:00  อธิบายกฎกติกาการแข่งขัน 
12:00 - 13:00   รับประทานอาหาร 
13:00 - 15:30   การแข่งขนัรอบคัดเลือก 
 
วันที่ 2 การแขง่ขัน พระนครROBOCON (สวัสดี แมคคาทรอนิกส์) 22 ตุลาคม 2558 
10:00 - 10:30 แข่งรอบรองชนะเลิศ 



10:30 – 10:45 แข่งรอบชิงชนะเลิศ 
15:00 - 15:30  มอบรางวัล 
15:30 - 16:00   พิธีปิด 
การตัดสินผลแพ้ชนะ 
1.ทีมทีสามารถเก็บคะแนนจุดไฟบิงโกได้ก่อนจะเป็นทีมทีชนะในเกมส์น้ันทันที 
2.ถ้าเวลาสิ้นสุดลงก่อนที่จะมีทีมใดเก็บคะแนนจุดไฟบิงโกได้ทีมที่มีคะแนนมากที่สุดเมื่อเวลาสิ้นสุดลงจะเป็น
ทีมที่ชนะ 
3.ถ้าเวลาการแข่งขันสิ้นสุดลงแล้วทั้งสองทีมมีคะแนนเท่ากันทีมที่มีจํานวนการรีทายน้อยที่สุดจะเป็นทีมที่ชนะ 
4.ถ้าเวลาการแข่งขันสิ้นสุดลงแล้วทังสองทีมมีคะแนนเท่ากันและการรีไทร์ เท่ากันทีมที่มีจํานวนการบังคับ 
รีทายน้อยที่สุดจะเป็นทีมที่ชนะ 
วิธีการแข่งขัน  
 


